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STEM - Experiencia
’ EN ESTA OCASION
COMPARTIREMOS LOS
CASOS ~ DE
EXPERIMENTACION E
INVESTIGACION
EFECTUADOS POR EL
TALLER DE  STEM.
2024.
SE CONFORMARON 5
EQUIPOS QUE
DISENARON UN MOVIL
PARA COMPETIR EN
ALCANZAR
RECORRER LA MAYOR
TRAYECTORIA.

APRENDAMOS IDEAS NUEVAS

{QUE CONCEPTOS MATEMATICOS, DE CIENCIAS, TECNOLOGIA
CREES QUE HAN EMPLEADO?

¢QUE OCURRIO CON EL GLOBO Y MOVIL EN LOS CASOS QUE
NO SE LOGRARON DESPLAZAR? iPOR QUE EL GLOBO CAUSO
GIROS Y NO DESPLAZAMIENTOS LINEALES?

{ES  IMPORTANTE DISMUNUIR EL ROCE PARA SU
DESPLAZAMIENTO?

Mévil
equipo de 6° bdsico.

disefiado  por el

Fuente de nuestros
experimentos NASA NASA

La fuerza de roce es una fuerza de contacto
que actia en direccion opuesta al movimiento
relativo entre dos superficies

La fuerza de roce se opone al movimiento de
un bloque que se desliza sobre un plano

La fuerza de roce es fundamental en la fisica
y la ingenieria, donde se considera al disefiar
mdquinas, vehiculos y estructuras.

@@ Evalda el taller

. - RN N
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€GEN TEORIA Y EN LA
PRACTICA:

€xpeirmento Mévil propulsado por un globo:

Cuando inflas el globo
y luego lo sueltas, el

aire sale por la
bombilla en una
direccidn. Segtn la
Tercera Ley de Newton,
para cada accidén hay
una reaccion igual y
opuesta. €l flujo de

aire hacia atrds impulsa
el coche hacia adelante.
€sto muestra cdmo las
fuerzas se equilibran y
cémo se produce el
movimiento.

¢Que ocurrio en la
prdactica? ; Que
factores permltleron
o influyeron en que
el movil no se
desplazara como tu
esperabas?
iQué mejoras
podemos hacer al
prototipo?
iQué podriamos
esperar del
funcionamiento del
prototipo con estas
mejoras7

-

. |

Prototipos disefiados por
nuestros estudiantes del taller
de matemdtica para
aprendizaje STEM

TALLERDE MATEMATICA EN EL MUNDO
El taller de matemdtica version 2023 ha sido mencionado por el medio de
comunicacion digital INFOBAE -América (sitio de noticias en espaiiol més leido en
el mundo) dando a conocer nuestra actividad biisqueda del tesoro para el Dia
Internacional de las Matematicas IMD314 2024 realizada en el colegio. Muy
contentos de esta mencién como ejemplo de Las 5 razones por las que las
mateméticas son buenas para el cerebro.

PROGRAMANDO CON OCTOSTUDIO DEL |I|||

Con esta
estudiantes
programaron
les asignaron sonidos,
movimientos, voz y
mensajes con bloques de
codificacion, que luego
enviaron via correo
electrénico a su profesora
tutora del taller

La Torre inclinada

€xperiencia de ingeniem’a estructural:
Al disefiar la torre, los estudiantes
debieron considerar la estabilidad, la
distribucion del peso y la resistencia
de las galletas. "

app los
del taller
personajes, |

Conceptos de Fisica:

LOS PRINCIPi0S FiSiCOS, COMO LA GRAVEDAD Y LA
FUERZA, HAN SIDO RELEVANTES €N €STA
EXPERIENCIA. LOS ESTUDIANTES DEBIERON
EQUILIBRAR LA ALTURA DE LA TORRE CON LA
NECESIDAD DE QUE SEA ESTABLE.

CONCEPTOS DE MATEMATICAS:

LOS E€STUDIANTES DEBIERON CALCULAR LA
CANTIDAD DE GALLETAS NECESARIAS PARA
ALCANZAR LA ALTURA DESEADA Y EXPLORAR
PROPORCIONES Y RELACIONES MATEMATICAS
PARA SU €STABILIDAD, YA QUE DEBIA MANTENER
UNA iNCLINACION DE 45 GRADOS

PROXIMA EXPERIENCIA “CAIDA LIBRE DE
UN HUEVO” /| NEWTON Y LA MANZANA

Debes traaer materiales nreciclados o tu
propuesta  de taller
entregard el huevo.

prototipo, el
Nos vemos.
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LA PRACT|CA

PUSDES
DESCARGAR

LA APPS €N Galletas teseladas

€xperiencia de geometria y Arte :

TESALACIONES
CON GALLETAS

. Las teselaciones
se utilizan en

| arte, patrones

PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Proyectos en creacidn del equipo del taller de
matematica para desarrollar habilidades STEM

OctoStudio se ha

P cuando »

creado por el grupo satar £} (‘50 . textiles y para
de investigacidn " construir
Lifelong = | simetrias.
Kindergarten de s También
MIT Media Lab hablar‘! " quiero bailar desappo”gn

mismo grupo que ha tocar sonido &) u

creado Scratch,
este exitoso
lenguaje de
programacion.

@ octo.
l‘ studio

habilidades de
| percepcidn

espacial claves
para trabajar
con figuras 3D.

repetir 25

saltar {7}

hablar @< | estopesa B
CREA UNA NUEVA PROGRAMACION Y

Los teselados se crean usando transformaciones isométricas

mover - 0 A
Puedes crear animaciones y COMPARTELA EN EL PROXIMO TALLER Las teselaciones soh patrones
mover juegos en tu teléfono mévil , .z St
Juegos entu teeronomevie  ; Qué aprendemos con programacion? geometricos — que  cubren = una
mover tablet . superficie sin superponerse, ni dejar

Resolucién de problemas, abordar desafios
[6gicos y encontrar soluciones.
La creatividad al disehar proyectos y

A usa fotos, sonidos, darle espacios vacios.

mover

vida con bloques de ¢Puedes teselar con cualquier figura de 2D?

programacién. Para teselar la suma de los

PO O cortoride oo algoritmos. : . ingulos alrededor del punto
e ¢Qué contenido podriamos aprendercon  OctoStudio permite proyectos colaborativos, . . .

. . ; de interseccion de las figuras
OCTOSTUDIO? fomentando el trabajo en equipo. empleandas debe ser 360°.

Profesora Vanessa Diaz


https://www.revista-educacion-matematica.org.mx/revista/2016/05/15/vol26-2-5/
https://www.revista-educacion-matematica.org.mx/revista/2016/05/15/vol26-2-5/
https://www.revista-educacion-matematica.org.mx/revista/2016/05/15/vol26-2-5/
https://www.revista-educacion-matematica.org.mx/revista/2016/05/15/vol26-2-5/
https://www.revista-educacion-matematica.org.mx/revista/2016/05/15/vol26-2-5/
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PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Proyectos en creacidn del equipo del taller de
matematica para desarrollar habilidades STEM

A octo
% studio

OctoStucho
se ha creado
por el grupo
de
investigacion
Lifelong
Kindergarten
de MIT Media
Lab, mismo
grupo que ha
creado
Scratch, este
exitoso
lenguaje de
programacidn

¢Qué contenido podriamos aprender con
0CTOSTUDIO?

\anb/
QE88 =ty v @ Horizamie 3050
NG SA de la Unidn

€uropea

0CTOSTUDIO

Programa de
investigacidn e
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EN TEQRIA Y EN ¢
LA PRACTICA:

Lanzamiento de un Huevo

€n la primera
sesion los
equipos
comenzaron el
disefio de los
prototipos a
emplear para
lanzar un huevo
eh caida libre.
el disefio debe
| ser capaz de
proteger el
huevo tanto, en
el viaje como, al
tomar contacto
, con el piso.

Proyecto equipo 6to béico.
(',QUE APRENDIZAJES LOGRAREMOS?

€xploraremos un proceso de ingacion e
investigacidon a través de los siguientes pasos:

* Planteardn una hipdtesis.

* Disefiardn un procedimiento para probar sus
hipdtesis. —
Realizarédn el experimento. @
Registrardn los datos.
€xtraerdn conclusiones.
¢Se comprobaron sus hipdtesis?

( en el siglo XXVI en
Italia, lanzando objetos
desde la torre de Pisa
investigd estas preguntas:

iCémo caen los cuerpos?
¢Cudl es la fuerza que los
hace caer? (De qué depende el
tiempo que tarda la caida?
iInfluye  la masa de los
objetos en la caida libre?

Galileo

Comparte tus comentarios acerca de las
experiencias vividas.

Caida libre €xperiencia de estudiantes de Kinder, Sto, 6to basica
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CONCURSO:
UN VIAJE AL
NUESTROS £STUDIANTES TRABAJARAN €N COM PUTACIONAL L, SN
PROYECTOS GUIADOS: RECIBIRSE ANTES DEL 31 DE
e Planteardn una hipdotesis. Proyectos en creacidn del equipo del taller de RN, AGOSTO DE 2024
e Disefiardn un Ppocedimiento para ppobap matemdtica para desarrollar habilidades STEM oL TRABAJO ARTISTICO PUEDE  SEACE GALLERY )
sus hipdtesis. ,%/_,\OC’(O_ Ill'- CONSISTIR €N UN DIBUJO, UNA {1
e Realizardn el experimento. % studio i PINTURA, UNA MAQUETA 0 UN L

MOVIL, ETC SOBRE UN ViAje AL
€SPACIO DE ARIANE 6. s

4 €L COHETE ARIANE 6 HA COMPLETADO CON
O €XITO SU VUELO INAUGURAL, MARCANDO €L
’ COMIENZO DE UNA NUEVA ERA EN LA

|Z0 Registrardn los datos.
e Cxtraerdn conclusiones.
|j° ¢Se comprobaron sus hipdtesis?

LA FUERZA QUE "ATRAE" LAS COSAS HACIA €L SUELO SE LLAMA GRAVEDAD.
LA FUERZA DE LA GRAVEDAD DEPENDE DE LA MASA (EL PES0) DE CADA OBJETO.

€XPLORACION ESPACIAL. €STE POTENTE
COHETE PONDRA €N ORBITA NAVES
€ £SPACIALES Y SATELITES, ALLANANDO €L
CAMINO PARA QuE LOS CieNTiFicos
Q? ADQUIERAN  UN .CONOCiMiS.‘NTO MAS
PROFUNDO DEL UNIVERSO Y DE NUESTRO
SISTEMA SOLAR.
PARTICIPANTES HASTA LOS 12 ANOS

DESAFI0 DE LA TORRE DE
CAIDA LiBRE 2024

SABIAS QUE... €STE ANO LOS ESTUDIANTES DE 8.° A
12.° GRADO €N £€.UU TIENEN EL DESAFI0 DE DISENAR Y
CONSTRUIR DiSPOSITIVOS SIMPLES QUE FLOTEN EN €L
AGUA €N GRAVEDAD NORMAL Y SEAN EXPULSADOS LO
MAS LeJjoS POSIBLE DEL AGUA DEBIDO A LAS
CARACTERISTICAS  DE  HUMECTACIGN  CUANDO
EXPERIMENTEN UNA APARENTE INGRAVIDEZ. TU HAS
COMENZADO TU APRENDIZAJE ACERCA DE CAIDA LIBRE
CON UN HUEVO, ANALiZA TUS RESULTADOS €S UN
PRIMER PASO PARA UN APRENDIZAJE QUE TIENE TANTA
TRASCENDENCIA COMO EN £STE NOTICIA PUEDES VER.
cOUE APRENDEMOS CON EL EXPERIMENTO DE CRIDA
LIBRE?

GRAVEDAD: €L HUEVO CAE DEBIDO A LA ATRACCION
GRAVITATORIA DE LA TIERRA. éCON QUE ACELARACION
CONCURSO02025ENEL  cac cL Huevo?

TALLERDE MATEMATICA  DISENAR €L “PROTECTOR DEL HUEVO” PARA EVITAR
QUE SE ROMPA AL CAER, EXPLORAMOS COMO

P cusndo »
mover (50 ) (G (9
satar £} (50 ) (9
mover (50 | () ICH
satar ¥ (50 a
mover (50 () B9
satar £ (50 ) (B9
arer (45 | (S 9

DE LONDRES A NUEVA YORK {€N TAN SOLO 10 MINUTOS!). CUANDO UN COHETE ALCANZA €SA VELOCIDAD, YA

€S LIBRE PARA ViAJAR POR €L SISTEMA SOLAR.

LA ‘VELOCIDAD DE ESCAPE’, QUE €S APROXIMADAMENTE 11,2 KM/S (A ESA VELOCIDAD, PODRIAMOS ViAJAR

SINOS ALEJASEMOS LO SUFICIENTE DE LA TIERRA, ESCAPARIAMOS A SU FUERZA DE ATRACCION. ALCANZAR

JQUETTNFENDOIPODRIES DIFERENTES MATERIALES ABSORBEN Y DiSTRIBUYEN
f FUDARSSRFRERDER LA €NERGIA DEL IMPACTO.  APRENDEMOS DE
PRACTICAR ATRAVES DE RESISTENCIA Y LA CAPACIDAD DE ABSORCION DE

0CTOSTUDIO? ¢CUAL SERIA LA CHOQUES.

PROGRAMACIONY OBJETIVODE TU  AmoRTIGUACION: LAS BOLSAS DE AIRE O LOS
~ PROYECTO? MATERIALES ~€LASTICOS PUEDEN AYUDAR A

ENVIATUPROPUESTAATRAVES  jvorTiguAR LA CAIDA DEL HUEVO. €STO SE

DE CORREO ELECTRONICO ANTES ey AciONA CON LA FISICA DE LA SUSPENSION Y LA
DEL 13 DE SEPTIEMBRE ABSORCION DE IMPACTOS.

IF
2 - o — s
! - . -d; -
®® @ J¢ALGUNA VEZ HAS VISTO UN FRUTO O UNA RAMA CAER DE
@ UN ARBOL? &Y ALGUNA VEZ HAS PROBADO A LANZAR UNA
NG PIEDRA Y OBSERVAR COMO CA[A?
Pro#esora Vanessa Diaz \&

girar ([ 50
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CONTENIDOS DE MATEMATICA DEL TALLER

IZ'RAIZ CUADRADA Y cUBiCA
A PoTENCIAS

ooog

[/ NUMEROS DECIMALES
E{oivisiéN DE NUMEROS DECIMALES

HABILIDADES DE PENSAMIENTOD: .¢

€stratégico
Critico
’ReFlexivo an

DESAFIOS EN EQUIPOS :

@0ee
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= — DESAFIO NASA
2024 @ i

aplicaciones
espaciales

Taller STEM es una propuesta de

habilidades
crear, ihnovar

desarrollo de
motivacion para

aprender que participard este 2024

en el desafio mundial de Nasa.

INTERNATIONAL

SPAGE APPS

CHALLENGE

N—_——.

Space Apps Challenge

The NASA International Space Apps Challenge is & hackathon for coders,

selenkists, designers. storytellers, makers. bullders, technologists, and

imnavators arcund the world to come together and use opan data from...

&

Squlpos del taller que par»tlclparan

L I
L LI -
-'-: ®ole  "o"s INTERNATIONAL DAY o

. MATHEMATICS

MARCH 14

EVALUA EL TALLER

Comparte tus comentarios:

Proxima Experiencia STEM

A través de esta
experiencia de NASA
para STEM aprenderdn
sobre la tercera ley de
Newton (principio de
accién y reaccién) y
desarrollardn habilidades
de resolucidn de
problemas, trabajo
colaborativo y
pensamiento estrategico.

Fuente: STEMonstrations
and Classroom Connections

¢Qué otros conocimientos o habilidades
crees que podran desarrollar con esta
actividad?

NUQSTROS’SSTUDIANTSS
TRABAJARAN €N PROYECTOS
GUIADOS:

e Planteardn una hipdtesis.

e Disefiardn un procedimiento para
probar sus hipdtesis.
Realizardn el experimento.
Registrardn los datos.
€xtraerdn conclusiones.
¢Se comprobaron sus hipdtesis?

Proximamente compartiremos
los disenos creados



1Nl —@G)@@ spacegallerycompetition - Explore
NO]‘|C|9RO #spacegallerycompetition - Expl RESULTADOS DEL CONCURSO ESA MES AGOSTO 2024

explore #spacegallerycompetition at Facebol ™ %'\

FMATEMATICO-STEM

TALL?? DE MATEMATICA
CONTENIDOS DE MATEMATICA DEL TALLER PARTICIPO EN EL CONCURSO “UN
VIAUE AL ESPACIO” DE ESA.

[ RA{Z CUADRADA Y CUBICA

ooog

[4 POTENCIAS
[4 NUMEROS DECIMALES
[ DivisioN DE NUMEROS DECIMALES

[A€cuaciones de primer grado con 1 incégnita

HABILIDADES DE PENSAMIENTO:

€stratégico - Critico - Reflexivo
OAT: Desarrollo perseverancia, manifestar
seguridad y confianza en las propias capacidades.

DESAFIOS EN EQUIPOS :

PARA SEGUIR EN COMPETENCIA POR EL PREMIO DEL
ES, FELICITACIONES A TOD@S

BY NC SA

TALLER STEN CHILE Creacion de proyectos

ESTUNANTES DE 8 A 14805 v OQUIERES SER PARTE DE

D= T-SOLUCIONES?

|
Paxi Space Gallery Competition 2024 D

Your responses were successfully submitted. Thank you!

(J
|
wsm Comparte tus comentarios: vt et gt s 04
g Chile - Taller STEM
. Acerca de Mipmbaos

20¢¢@

Profesora Vanessa Diaz




\  nojicicro €258 TemATICA DEL MES :
F MATEMATICO - STEM

TALLER DE MATEMZ)T‘ICA PARA STEM
RESUELVE DESAFIOS DE (NASA

CONTENIDOS DE MATEMATICA DEL TALLER €n nuestras sesiones de STEM el taller
pudo participa de desafios de disefiar

A RA{Z CUADRADA Y CUBICA APPS espaciales en el evento SPACE

w— APPS Challenge. Los equipos del taller
[4 POTENCIAS o que finalizaron sus disefios presentaron
) . — 3 trabajos.
[4 NOMEROS DECIMALES €quipo "The Moles” Chile. Challenge
e e . . Symphony of the Stars: Harmonizing the
[4 DIVISION DE NUMEROS DECIMALES James Webb Space Telescope in Music
[A€cuaciones de primer grado con 1 incégnita and Images.
€quipo "Los galdcticos”. Challenge
HABILIDADES DE PENSAMIENTD: Galactic Games: Fun in a Microgravity
€stratégico - Critico - Reflexivo €nvironment!.
OAT: Desarrollo perseverancia, manifestar €quipo “Ayudante espacial”. Challenge

sequridad y confianza en las propias capacidades. PACE in the Classroom.

DESAFIOS EN EQUIPOS :

i Comparte tus comentarios:

gore o

Profecora Vanessa Diaz Intedrante de >/~<\STEM
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